ПОЛОЖЕНИЕ

об игре-конкурсе «Брейн-ринг» по теме «И это все о ней…» (о медицине)
среди обучающихся областного государственного бюджетного

профессионального образовательного  учреждения

 «Усть-Ордынский медицинский колледж им. Шобогорова М.Ш.»
Общее положение

Настоящее положение определяет:

· порядок организации и проведения игры-конкурса «Брейн-ринг», проводимого в рамках празднования «Посвящение в студенты» среди обучающихся 1 курса областного государственного бюджетного профессионального образовательного  учреждения «Усть-Ордынский медицинский колледж им. Шобогорова М.Ш.» (далее по тексту - ОО)
· специальности 31.02.01  Лечебное дело и 34.02.01 Сестринское дело 
· порядок определения победителя, 
· порядок разрешения спорных вопросов.

Цели и задачи игры-конкурса.

1. Активизировать деятельность обучающихся по подготовке к профессиональному самоопределению.

2. Способствовать формированию у студентов представления о мире профессии.

3. Развивать творческие способности студентов, способствовать формированию высокой мотивации к труду.

4. Активизация интеллектуального потенциала обучающихся. 

5. Углубление связей с другими предметами.

6. Воспитание уважения к сопернику, стойкости, воли к победе, находчивости, умения работать в команде. 

Руководство конкурсом.

Руководство подготовкой и проведением конкурса осуществляет оргкомитет, который создается из числа педагогического коллектива цикловой методической комиссии классного объединения образовательного учреждения.
Участники конкурса.

К участию в конкурсе приглашаются обучающиеся 1 курса специальности Лечебное и Сестринское дело,  формируется команда из 6 человек. Команда должна выбрать капитана, иметь название и девиз.
Состав жюри (контрольной комиссии)

В состав жюри (или контрольной комиссии) входят представители администрации ОО, также могут быть привлечены специалисты по молодежной политике и спорту Муниципального  образования «Эхирит-Булагатский район», представители других учебных заведений.

В компетенцию жюри (контрольной комиссии) входит:

· Осуществление контроля над общим ходом игр;

· Решение спорных вопросов, возникающих в ходе игры; 

· Решение вопроса о наказании команд за совершенные ими нарушения.

· Ведение счета игр и заполнение карточек раундов Игры;

· Контроль очередности ответов команд;

· Составление Итоговой таблицы игры.

Содержание игры

Ведущим игры-конкурса задается вопрос (+ презентация), команда, которая, даст правильный ответ, опередив соперника, зарабатывает одно очко.

Время и место проведения игры-конкурса
Игра проводится  10 октября 2017 г.  в 16:15 ч.  в 218 ауд.
Порядок проведения игры

1. Вопрос. Вопрос задается командам 1 раз;

2. Фальстарт. Не допускается ответ до начала отсчета времени, производимого после оглашения вопроса;

3. Досрочный ответ на вопрос допускается;

4. Повтор вопроса ведущим. После подачи сигнала ответа одной из команд вопрос может быть воспроизведен по требованию отвечающей команды, после чего должен последовать ответ. В этом случае вопрос может быть воспроизведен 1 раз. В случае неверного ответа одной из команд, другая команда может перед своим ответом попросить повторить вопрос, но не более одного раза;

5. Перенос вопроса. Не допускается. При этом дается ответ на поставленный вопрос. 

6. Подсказки. Если во время обдумывания вопроса или озвучивания ответа звучат подсказки (в том числе от команды или из зала), вопрос снимается и в дальнейшем не повторяется. Команда считается не ответившей на вопрос;

7. Обдумывание. Для обсуждения вопроса, обдумывания ответа командам отводится время  - 1 минута. 

8. Ответ. Команда получает право ответа на вопрос после сигнала начала отсчета времени (таймер);

9. Правила ответа. Сигнал ответа подает капитан команды. Озвучивать ответ может любой член команды;

10. Одновременный ответ. В случае одновременной подачи командами «сигнала ответа» вопрос снимается;

11. Неверный ответ. В случае неверного ответа одной из команд, другие команды сохраняют свое право на ответ в общем порядке, а также право на размышление в пределах оставшегося времени на раздумье;
12. Итоговая таблица. По результатам игр Счетной комиссией составляется итоговая таблица.
13. Команда, покинувшая помещение, в котором проводится Игра до её окончания, считается не явившейся на игру по неуважительной причине.
Понятийный  словарь

Полный ответ – при оглашении ответа на вопрос делается ссылка на наименование нормативного акта либо орган, его принявший; озвучивается выдержка из этого нормативного акта, дающая ответ на поставленный вопрос либо не менее 75 % содержания положений нормативного акта относительно поставленного вопроса.
Ответ, требующий дополнений – нет указания на нормативный акт либо орган его принявший. Ответ не содержит основных положений, закрепленных в нормативно – правовом акте.
Неверный ответ - не указан нормативный акт, орган его принявший, ответ не соответствует содержанию вопроса.
Досрочный ответ – ответ, даваемый в промежуток между сигналом начала отсчета времени и его окончанием, обозначаемый нажатием кнопки.
Фальстарт – нажатие кнопки с целью дачи ответа до момента начала отсчета времени, обозначаемого звуковым сигналом.

Счет игры

1. Правильный ответ на вопрос дает команде одно очко;

2. В случае нарушения настоящего Положения об игре по решению членов жюри из очков команды может быть совершен штрафной вычет в размере одного балла. Основанием для штрафного вычета являются: 
· некорректное поведение участников команд; 
· некорректное поведение болельщиков команд; 
· отказ от ответа по требованию ведущего более двух раз в рамках задаваемого вопроса (после нажатия кнопки командой). 

3. Время на обдумывание ответа – 1 минута;

4. Если у команд имеется одинаковое количество баллов, то между ними проводятся дополнительные раунды;

5. Игра ведется до тех пор, пока не останется одна команда, являющаяся Победителем. 
Награждение
Участники команды, занявшей I место, награждаются дипломами администрации ОГБПОУ «УМК им. Шобогорова М.Ш.». 
Участники проигравшей  команды  получают сертификаты.
